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PROJETOS SOCIAIS



PROJETOS SOCIAIS DESENVOLVIDOS

DE MARÇO DE 2023 ATÉ O MOMENTO : “OFICINAS DE PRÉ PRODUÇÃO E PRODUÇÃO DE VÍDEOS” PARA 
CRIANÇAS E JOVENS MORADORES DA FAVELA JARDIM AURÉLIO – CAPÃO REDONDO

A Favela Jardim Aurélio situada no Capão Redondo é um complexo formado por 4 Comunidades :                 
Jardim Aurélio, Campos do Ferreiro, Jardim Jerivá e Jardim Valquíria e juntas  possuem aproximadamente 
45.000 moradores vivendo em alto nível de vulnerabilidade social, cultural e financeira.
Em início de 2023 o Instituto Alinhavando que já atua neste local desde 2021,  convidou Carlos entre 
outros para desenvolvimento de oficinas  de criação, Pré Produção e produção de vídeo, um desejo dos 
jovens. O Projeto teve início em Março de 2023  e já atendeu 120 crianças e jovens. Acontece até o 
momento, com 30 crianças e jovens cadastrados. 

Inscrição dos Cadastrados 
moradores do Jardim Aurélio em 
início de Março de 2023.

Acima da direita para a esquerda, 
Fábio (Líder Comunitário), Carlos 
(Coordenador do Coletivo 
Metamorfose) e Cida Lemos 
(Coordenadora do Instituto 
Alinhavando

Convite de lançamento do Projeto de Vídeos.  6



DE 2023 ATÉ O MOMENTO : OFICINAS DE PRÉ PRODUÇÃO E PRODUÇÃO DE VÍDEO PARA CRIANÇAS                
E JOVENS.  LUIZ E CARLOS EM TRABALHOS NO JARDIM AURÉLIO - CAPÃO REDONDO 
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DE 2023 ATÉ O MOMENTO : “OFICINAS DE PRÉ PRODUÇÃO E PRODUÇÃO DE VÍDEOS”                               
PARA CRIANÇAS E JOVENS  - FAVELA JARDIM AURÉLIO -   TEMA :” DESENHO ANIMADO “
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“OFICINAS DE PRÉ PRODUÇÃO E PRODUÇÃO DE VÍDEOS” PARA CRIANÇAS E JOVENS FAVELA                       
JARDIM AURÉLIO- CAPÃO REDONDO -  DECLARAÇÃO INSTITUTO ALINHAVANDO E ALGUNS 
TRABALHOS DAS CRIANÇAS.
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●  2025 – PROJETO: “CAMINHOS DO CINEMA” – FORMAÇÃO AUDIOVISUAL PARA 

CRIANÇAS E JOVENS DA VILA PREL

● Formação audiovisual para crianças e jovens da Vila Prel

● Durante algumas semanas, foi realizada uma ação formativa com crianças e jovens da Vila Prel, 

apresentando de maneira lúdica e acessível os bastidores do cinema e da produção audiovisual. 

Em encontros presenciais, o diretor Luiz explicou conceitos de plano, direção, narrativa e 

fotografia, utilizando trechos de filmes e demonstrações práticas. As crianças experimentaram a 

câmera profissional, testaram enquadramentos, luz e pequenas dinâmicas de atuação, 

entendendo na prática como uma cena é construída.
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Além das explicações técnicas, Carlos compartilhou sua vivência e experiência em pós-produção de grandes obras 

cinematográficas, trazendo relatos reais de mercado, métodos de trabalho e valores humanos fundamentais na 

indústria, inspirando novas possibilidades para o futuro dos participantes.

Como culminância da ação, o grupo visitou o Studios São Paulo, onde teve contato direto com um estúdio de grande 

porte, conheceu a estrutura de um set profissional e ampliou seu repertório cultural e criativo.

IMPACTO:

● Aproximação da juventude periférica do universo audiovisual.

 ● Aprendizado prático em câmera, luz, direção e linguagem cinematográfica.

 ● Ampliação de repertório, autoestima e visão de futuro.

 ● Vivência em um estúdio profissional de grande porte.

 ● Troca geracional e inspiradora sobre trajetórias reais do mercado.
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●  2025 - PROJETO: “DIVINDADES AQUÁTICAS” – ARTE URBANA E FORMAÇÃO 

TECNOLÓGICA EM TERRITÓRIOS PERIFÉRICOS
● Com o objetivo de fortalecer a cultura periférica por meio da arte urbana e da formação 

tecnológica, Carlos produziu e realizou o projeto “Divindades Aquáticas”, que uniu muralismo 

comunitário no M’Boi Mirim e uma contrapartida formativa em tecnologia e Inteligência 

Artificial realizada em Diadema. A ação buscou ampliar o alcance territorial do projeto, 

beneficiando diferentes regiões vulneráveis sem perder o vínculo com as periferias de São Paulo.

● O mural foi desenvolvido em parceria com um artista EDMX, Carlos atuou em todas as etapas: 
pesquisa e escolha do muro, diálogo com moradores, votação comunitária da arte, apoio 
criativo ao artista, elaboração do projeto para edital, produção, gestão de materiais e 
acompanhamento da execução. A obra coloriu o território e reforçou a valorização das memórias, 
símbolos e referências culturais da comunidade.

● Com divulgação na Globo entre outros meios de comunicação.
https://globoplay.globo.com/v/13830881/

● https://cultura.uol.com.br/entretenimento/noticias/2025/07/30/14236_henrique-montanari-pinta-mural-interativo-de-200-metros-quadrados-no-mboi-mir
im.html
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●  2025 - PROJETO: “DIVINDADES AQUÁTICAS” – ARTE URBANA E FORMAÇÃO 
TECNOLÓGICA EM TERRITÓRIOS PERIFÉRICOS

● Como contrapartida social, foi executado um Workshop de IA e Tecnologias Criativas para jovens 
e adolescentes de Diadema, apresentando ferramentas digitais, linguagem audiovisual e 
introdução à criação de imagens e vídeos com IA. A atividade contou com participação e 
proporcionou acesso a conhecimentos inovadores a uma juventude que muitas vezes não tem 
contato com essas tecnologias.

● O projeto integrou arte, tecnologia e participação social, demonstrando como a cultura pode 
gerar impacto transformador em diferentes territórios periféricos, estimulando a autonomia, a 
criatividade e o senso de pertencimento dos participantes.

● IMPACTO DO PROJETO:
● Valorização da arte urbana como instrumento de identidade e memória comunitária.

Fortalecimento de um artista local e engajamento dos moradores no processo criativo.
● Formação tecnológica para jovens em situação de vulnerabilidade social.
● Expansão territorial do impacto cultural, integrando dois territórios periféricos (M’Boi Mirim e 

Diadema).
● Este projeto reafirma a missão de aproximar a arte, a tecnologia e a comunidade, promovendo 

cultura, inclusão e novas oportunidades.
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 2024 - PROJETO: VIDEOCLIPE E SHOW "NOVO CONCEITO / O SAMBA SE FAZ -                     

FOMENTO AO SAMBA"

Com o objetivo de fomentar a cultura do samba em Taboão da Serra, realizamos  em 2024, um 

videoclipe e um show especial no Cemur (Centro de Eventos de Taboão da Serra), em parceria com o 

grupo Novo Conceito. A iniciativa visou promover e dar visibilidade ao grupo e a outros talentos 

culturais da periferia.

O evento contou com a participação de 8 grupos de samba convidados. O público foi incentivado a 

colaborar com a causa social, trazendo como ingresso 1 kg de alimento não perecível, que foi 

posteriormente doado a uma ONG da cidade, fortalecendo os laços comunitários e promovendo a 

solidariedade.

O projeto não só celebrou a riqueza cultural do samba como também proporcionou uma experiência 

inclusiva e transformadora para artistas e espectadores.

👉 Assista ao videoclipe aqui: YouTube – Novo Conceito

IMPACTO DO PROJETO:

● Valorização da música e da cultura periférica.

● Promoção de talentos locais e fortalecimento da identidade cultural.

● Contribuição social por meio da arrecadação de alimentos.

 Este projeto simboliza o poder da cultura em unir, inspirar e transformar realidades.
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2021 - PROJETO: SAÚDE BUCAL E CULTURA INFANTIL

Carlos promovia também educação em saúde como parte do desenvolvimento cultural, por meio de 

palestras e exibição de desenhos  animados educativos sobre higiene bucal.                                                   

As atividades ocorreram em escolas  e comunidades,  incentivando                                                                                                                                                                  

hábitos saudáveis e valores culturais como o  autocuidado e a cidadania.                                                                                                                               

Com a pandemia, as ações presenciais foram suspensas,                                                                                                

mas o projeto seguiu buscando novas formas de                                                                                                                   

disseminação educativa.

IMPACTO:

● Educação preventiva e cultural para crianças.

● Valorização do audiovisual como ferramenta de                                                                             

aprendizado.

● Fortalecimento comunitário por meio da saúde                                                                                             

e do conhecimento.
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 2020 -  Projeto 2Sangue
A crise sanitária em 2020 (Pandemia) revelou desafios 

alarmantes em diversas áreas, entre elas, a escassez de 

sangue nos bancos de coleta, um problema que só se 

agravava. Inspirados pela urgência da situação, surgiu o 

2Sangue no Condomínio, um projeto que levava 

campanhas de doação diretamente para os condomínios, 

utilizando a arte como um meio de comunicação eficaz. 

Por meio de postagens artísticas, vídeos de motion 

design, histórias de motivação e eventos presenciais, o 

projeto sensibilizou centenas de pessoas a participarem 

ativamente das campanhas. Além disso, as crianças foram 

envolvidas com a distribuição de desenhos e workshops 

de animação, ensinando-as sobre o processo de criação 

de desenhos animados e estimulando o senso de 

solidariedade desde cedo.

Instagram 2 Sangue: @2sanguenocondominio

Foram criados vários materiais para 
divulgar e valorizar a doação de sangue, 

entre vídeos e posts. 
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Contato : Carlos Fernandes

Telefone : 11 99266 1608
Email: cjfernandes06@gmail.com

Redes Sociais -
Linkedin: https://www.linkedin.com/in/carlos-fernandes-1a38aa67/
FaceBook: https://www.facebook.com/carlos.fernandes.1848
Instagram: @cajufe
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